Viernheim lauft

Die schonsten Strecken in und um Viernheim, prasentiert vom
Kommunalen Freizeit- und SportBURO der Stadtverwaltung, in
Zusammenarbeit mit der Interessensgemeinschaft der
Langstreckenlaufer (IGL) und den Triathleten des TSV Amicitia.

Strecke 6: Viernheim — Sachsenbuckel — Hlittenfeld — Viernheim
Lange: ca. 25 km

Start: Parkplatz Bonanzaspielplatz

Anmerkung: Der Einstieg in den Rundkurs ist auch an anderen Stelle moglich, und
selbstverstandlich kann die Strecke gegen den Uhrzeigersinn gelaufen werden.

Streckenverlauf (Knotenpunkte) im Uhrzeigersinn ab Bonanzaspielplatz:
e Schranke passieren (km 0)

e Spielplatz (= rechts) passieren

e nach Spielplatz Rechtskurve, sofort nachste links (Schild: Radweg Richtung
Lorsch)

e nachste Gabelung links

e Hauptweg Uber nachste Rechtskurve folgen, km 2 passieren

e BAB 67 = links, Rechtskurve auf Rampe (km 3)

¢ links Brlcke uber BAB 67

e Rampe abwarts laufen, nachste Kreuzung rechts

e Hauptweg folgen, km 4 an Kreuzung mit Eigenbrod-Schneise passieren

e nachste Kreuzung rechts auf Betonweg

e nachste Gabelung (ca. 1,80 m Baumstumpf) links

e Hauptweg folgen, km 5 passieren

e nachste Kreuzung geradeaus (linke Seite: Jagerhaus-Gedenkstatte und Infotafel)

e Hauptweg folgen (Markierung = blauer Punkt in weil3em Quadrat), km 6 passieren

e Nachste X-Kreuzung dem Hauptweg nach rechts folgen, km 7 passieren

e L 3110 zwischen Neuschlof3 und Huttenfeld Gberqueren

e Parkplatz Wildbahn passieren

e an Schranke vorbei geradeaus, km 8 passieren

e Hauptweg folgen, km 9 passieren
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Fortsetzung Streckenverlauf Viernheim — Sachsenbuckel — Hiittenfeld —
Viernheim:

Hauptweg folgen, Schutzhitte Odenwaldclub (= rechts) passieren

rechts auf Rampe, Brucke Uber BAB 67

Rampe in Linkskurve nach unten

nachste Gabelung km 10 passieren, Schild: Radweg Richtung Lorsch folgen
Hauptweg folgen, km 11 passieren (Schild an Baum 3 Sachsenbuckel)
L3111 zwischen Lorsch und Huttenfeld Gberqueren

Parkplatz Sachsenbuckel und damit km 12 passieren

geradeaus sandiger Pfad zwischen Baumen abwarts folgen bis Bruchweg
rechts Bruchweg (Schilder: Radweg Richtung Huittenfeld und Viernheim)
Bruchweg halblinks folgen uber Brucke

nachste Kreuzung rechts uber kleine Bricke und gleich wieder links
Hauptweg folgen bis nachstes Schild Fahrradweg

rechts Uber Brucke, nachste links (Schild: Fahrradweg Viernheim 9,7 km)
L 3398 zwischen Heppenheim und Huttenfeld Gberqueren

Hauptweg folgen bis nachstes Schild Fahrradweg

rechts Weg in Pfeilrichtung des Schildes folgen

nachste Mdglichkeit Weg nach links folgen

vor Friedhof Huttenfeld links und gleich rechts

halbrechts auf Lorscher Stral3e

Schloss Huttenfeld (= linke Seite) passieren

L 3110 Uberqueren

nachste links in Viernheimer Stral3e

Viernheimer Stral3e auf rechter Seite folgen bis Ortsausgang Huttenfeld

in Hohe Ortsausgangsschild links Schranke passieren auf Waldweg entlang Zaun
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Fortsetzung Streckenverlauf Viernheim — Sachsenbuckel — Hiittenfeld —
Viernheim:

e links Landgraben passieren

e Weg halbrechts Uber Brucke folgen bis Behausungen

e vor Behausungen rechts

e Hauptweg folgen bis Lammschlachterei Baumann (= links)

e nach Betrieb nachste rechts bis Am Pariser Weg

e links Am Pariser Weg bis Wiesenweg

e halbrechts in Wiesenweg

o Wiesenweg auf rechter Stralienseite folgen bis Alfred-Nobel-Stral3e
¢ rechts Alfred-Nobel-Stral3e auf rechter Seite in Richtung Sendemast laufen
e Ende Alfred-Nobel-Stral3e geradeaus Stichweg am Zaun entlang

e Schranke passieren, nachste links

e nachster Pfad rechts auf Uferweg Waldsee

e Waldsee umrunden bis Anglerhutte

e an Anglerhltte breiter Weg vom See weg geradeaus

e nachster Weg rechts

e nachster Weg links Hirschschneise

e L 3111 zwischen Viernheim und Huttenfeld Uberqueren

e Hirschschneise folgen

e Strale Lorscher Weg Uberqueren

e Bonanzaspielplatz (= links) halb umrunden

¢ links zuruck zu Parkplatz Bonanzaspielplatz
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